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Χρηματοδότηση
• Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού Προγράμματος

«Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» και συγχρηματοδοτείται από την
Ευρωπαϊκή Ένωση (Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς
πόρους.

• Το έργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα στο TEI Ηπείρου» έχει
χρηματοδοτήσει μόνο τη αναδιαμόρφωση του εκπαιδευτικού υλικού.

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό έχει αναπτυχθεί στα πλαίσια του
εκπαιδευτικού έργου του διδάσκοντα.
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Σκοποί  ενότητας

• Να παρουσιαστούν οι λύσεις κάποιων ενδεικτικών 
ασκήσεων επανάληψης, που αφορούν τις Ενότητες 
7-10
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Περιεχόμενα ενότητας

• Ασκήσεις Επανάληψης στις Ενότητες 7-10

• Λύσεις ασκήσεων
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Ασκήσεις1/14

7

Ορίστε μια 
διαδικασία η οποία 
θα δέχεται σαν 
όρισμα ένα 
αλφαριθμητικό και 
θα το εμφανίζει στην 
οθόνη

program ask1;
var that:string;
procedure printthat(what:string);
begin

writeln(what);
end;
begin
that:='';
writeln('dwse sthn othoni ena alfarithmhtiko: ');
readln(that);
printthat(that);
end.
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Ορίστε μια διαδικασία 
η οποία θα δέχεται 4 
ορίσματα οι οποίες και 
θα είναι οι επιλογές 
ενός μενού επιλογών. 
Έπειτα καλέστε την δύο 
φορές με διαφορετικά 
ορίσματα μέσα από το 
πρόγραμμά σας

program ask2;
var first,second,third,fouth:string;
procedure printmenu(line1,line2,line3,line4:string);
begin
writeln(line1);
writeln(line2);
writeln(line3);
writeln(line4);
end;
begin
printmenu('1/Eisagwgh','2/Diagrafh',
'3/Dior8wsh','4/Eksodos');
printmenu('1/Panw','2/Katw', '3/Deksia','4/Aristera');
end.
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Ορίστε μια διαδικασία 
η οποία θα εμφανίζει 
στην οθόνη ένα 
τρίγωνο αστεριών και 
θα δέχεται σαν όρισμα 
τον αριθμό των 
αστεριών. Π.χ. 

*

**

***

****

*****

program ask3;
var maxnumber:integer;
procedure printstars(maxtimes:integer);
var i1,i2:integer;
begin
for i1:=1 to maxtimes do
begin 
for i2:=1 to i1 do 
write('*');
writeln
end;
end;
begin
maxnumber:=0;
writeln('dwse to megisto arithmo twn asteriwn: ');
readln(maxnumber);
printstars(maxnumber)
end.
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Υπολογισμός 
παραγοντικού με 
διαδικασία

program ask4;
var x,y:integer;
procedure par(in1:integer; var out1:integer);
var i:integer;
begin
out1:=1;
for i:=1 to in1 do
begin
out1:=out1*i;
end;
end;
begin
write('Δώστε έναν ακέραιο ');
readln(x);
par(x,y);
writeln ('Παραγοντικό=',y);
end.
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Nα υπολογισθεί η 
τιμή της έκφρασης 
y=2sinh(x)+3sinh(x+3),

όπου sinh(x) είναι το 
υπερβολικό ημίτονο 
του x και ορίζεται ως 
εξής:

sinh(x)= (𝒆𝒙 −𝒆−𝒙)/2

program expression(input,output);
var x,y:real;
function sinh(w:real):real;
begin

sinh:=(exp(w)-exp(-w))/2
end;
begin
writeln('x= ');
readln(x);
y:=2*sinh(x)+3*sinh(x+3);
writeln(' y=',y)
end.
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Nα υπολογισθεί η τιμή 
της συνάρτησης που 
ορίζεται ως εξής:

Nα ορισθούν 
συναρτήσεις για τη 
δύναμη και την 
εφαπτομένη tan

y =

)𝐬𝐢 𝐧( 𝒙

𝒙
− 𝒙𝟕, 𝒙 < −𝟏𝟎

𝟐𝒙𝟑 + 𝐭𝐚𝐧 𝒙 , 𝟏𝟎 ≤ 𝒙 < 𝟏𝟓

𝐥𝐧 𝒙 + 𝒙𝟓 + 𝐭𝐚𝐧 𝟐𝒙 − 𝟑 , 𝒙 ≥ 𝟏𝟓

program value(input,output);
var x,y:real;
{-------------------------}
function dyn(a:real;b:integer):real;
var i:integer;
d:real;
begin
d:=1;
for i:=1 to b do 
d:=d*a;
dyn:=d
end;
{-------------------------}
function tan(z:real):real;
begin
tan:=sin(z)/cos(z);
end;
{-------------------------}
begin
write('x=');
readln(x);
if x<-10 then y:=sin(x)/x-dyn(x,7)
else if x<15 then y:=2*dyn(x,3)+tan(x)
else y:=ln(x)+dyn(x,5)+tan(2*x-3);
writeln('y=',y)
end.
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Να γίνει πρόγραμμα με 
το οποίο ο χρήστης να 
εισάγει δύο ακέραιους 
και με τη χρήση μια 
συνάρτησης βρίσκει το 
μεγαλύτερο μεταξύ τους 
ενώ με τη χρήση μιας 
διαδικασία βρίσκει το 
μικρότερο μεταξύ τους

program sygkrisi_diadikasion_synartiseon(input,output);
var a,b,min,max:integer;
function find_max(x,y:integer):integer;
begin

if x>y then
find_max:=x
else
find_max:=y;

end;
procedure find_min(x,y:integer; var elaxisto:integer);
begin

if x>y then
elaxisto:=y
else
elaxisto:=x;

end;
begin
writeln('Dwse 2 akeraious: ');
readln(a,b);
max:=find_max(a,b);
min:=0;
find_min(a,b,min);
writeln(' To elaxisto einai iso ', min,' kai to megisto ',max)
end.
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Ασκήσεις8/14
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Ορίστε τρεις συναρτήσεις 

f1=x, f2=x2, f3=3x2+1. 

Ζητήστε από το χρήστη να επιλέξει 
ποια συνάρτηση θέλει να 
χρησιμοποιήσει, μέσω ενός μενού, 
και αφού αποδώσει μια τιμή στη 
μεταβλητή x υπολογίστε την 
αντίστοιχη τιμή συνάρτησης και 
εμφανίστε τα αποτελέσματα στην 
οθόνη

program thema3a(input,output);
var x,apantisi:integer;
a:real;
function F1(x:real):real;
begin 
F1:=x;
end;
function F2(x:real):real;
begin 
F2:=x*x;
end;
function F3(x:real):real;
begin 
F3:=3*x*x+1;
end;

begin 
repeat 
writeln('1/F1:=x');
writeln('2/F2:=x*x');
writeln('3/F3:=3*x*x+1');
readln(apantisi);
readln(a);

if apantisi=1 then
writeln(F1(a));
if apantisi=2 then
writeln(F2(a));
if apantisi=3 then
writeln(F3(a));

until apantisi<>4;
end.
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Ορίστε τις συναρτήσεις 

f1=x+y, f2=x-y, f3=x*y και f4=x/y. 

Ο χρήστης θα πρέπει να μπορεί 
να καλεί κάθε συνάρτηση μέσα 
από μενού και να υπολογίζει την 
τιμή της για τις μεταβλητές που 
θα δίνει από το πληκτρολόγιο.

program thema3b(input,output);
var x,y,apantisi:integer;
a,b:real;
function F1(x,y:real):real;
begin 
F1:=x+y;
end;
function F2(x,y:real):real;
begin 
F2:=x-y;
end;
function F3(x,y:real):real;
begin 
F3:=x*y;
end;
function F4(x,y:real):real;
begin 
F4:=x/y;
end;

begin 
repeat 
writeln('1/F1:=x+y');
writeln('2/F2:=x-y');
writeln('3/F3:=x*y');
writeln('4/F4:=x/y');
readln(apantisi);
readln(a,b);

if apantisi=1 then
writeln(F1(a,b));
if apantisi=2 then
writeln(F2(a,b));
if apantisi=3 then
writeln(F3(a,b));
if apantisi=4 then
writeln(F4(a,b));

until apantisi<>5;
end.
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Τι κάνει το διπλανό 
πρόγραμμα;

program ask81(input,output);
var a:array [1..10] of integer;
i:integer;
begin
for i:=1 to 10 do
begin
write('a[',i,']=');
readln(a[i]); 
end;
for i:=1 to 10 do
begin
write('a[',i,']=');
writeln(a[i]);
end;
for i:=10 downto 1 do
begin
write('a[',i,']=');
writeln(a[i]);
end;
end.
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Εύρεση του μεγαλύτερου 
στοιχείου αλλά και της 
θέσης σε ένα πίνακα 
ακεραίων;

program ask82(input,output);
var a:array [1..10] of integer;
i,max,pos:integer;
begin
for i:=1 to 10 do
begin
write('a[',i,']=');
readln(a[i]);  
end;
max:=a[1];
pos:=1;
for i:=2 to 10 do
begin
if a[i]>max then
begin
max:=a[i];
pos:=i;
end;
end;
writeln('O megalyteros enai: ', max,' kai brethike sth 8esh ', pos);
end.
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Να γίνει πρόγραμμα με το 
οποίο  ο χρήστης να εισάγει τα 
στοιχεία δύο μονοδιάστατων 
πινάκων και να υπολογίζεται 
το άθροισμά τους. Το πλήθος 
των στοιχείων θα πρέπει να το 
δίνει ο χρήστης και να είναι το 
πολύ μέχρι πενήντα. Το 
πρόγραμμα θα πρέπει να 
επαναλαμβάνεται αν το 
επιθυμεί ο χρήστης

program ask83(input,output);
const max=50;
var a,b,c:array [1..max] of integer;
i,n:integer;
ch:char;
begin
repeat
writeln('Dwse to plhthos twn stoixeiwn twn pinakwn: ');
readln(n);
while (n<=0)or(n>max) do 

begin 
writeln('Mh apodekta dedomena ');
readln(n);   
end;

writeln('Dwse ta stoixeia tou 1ou pinaka: ');
for i:=1 to n do

readln(a[i]);
writeln('Dwse ta stoixeia tou 2ou pinaka: ');
for i:=1 to n do

readln(b[i]);
for i:=1 to n do

c[i]:=a[i]+b[i];
writeln('Ta stoixeia tou telikou pinaka: ');
for i:=1 to n do

writeln(c[i]);
writeln(' Thes na epanalaveis? y/no ');
readln(ch);
until(ch='n')or(ch='N')
end.
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Οι 15 μαθητές μιας τάξης έγραψαν 
διαγώνισμα στα μαθηματικά. 
Υποθέτουμε ότι κάθε μαθητής έχει 
αριθμό μητρώου από το 1 ως το 15 .

Να δημιουργηθεί πρόγραμμα με το 
οποίο:

α) ο χρήστης να εισάγει τους 
βαθμούς των μαθητών με αύξοντα 
αριθμό μητρώου,

β) να εμφανίζονται οι μαθητές που 
ο βαθμός τους είναι μικρότερος 
από τον μέσο όρο των βαθμών της 
τάξης,

γ) να εντοπίζει ο ελάχιστος βαθμός 
καθώς και αντίστοιχος μαθητής που 
τον έφερε

program ask84(input,output);
var b:array[1..15]of real;
i,mathitis:integer;
min,average,sum:real;
begin
sum:=0.0;
writeln('Dwse tous bathmous 15 foithtwn: ');
for i:=1 to 15 do
readln(b[i]);
for i:=1 to 15 do
sum:=sum+b[i];
average:=sum/15.0;
writeln('Oi mathites pou exoun m.o mikrotero: ');
for i:=1 to 15 do
if b[i]<average then
writeln(i);
min:=b[1];
mathitis:=1;
for i:=2 to 15 do
if b[i]<min then
begin 
min:=b[i];
mathitis:=i;
end;
writeln('Elaxistos bathmos: ',min:0:0, ' Antistoixos mathitis: ',mathitis)
end.
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Να γίνει πρόγραμμα με το 
οποίο  ο χρήστης να δίνει τα 
στοιχεία δύο δισδιάστατων 
πινάκων με n γραμμές και m 
στήλες και να υπολογίζει το 
άθροισμά τους. Το n και το m 
θα πρέπει να τα δίνει ο 
χρήστης και να παίρνει τιμές 
μέχρι 40

program ask85(input,output);
const max=40;
var a,b,c:array [1..max,1..max]of integer;
i,j,m,n:integer;
begin
writeln('Dwse to plhthos twn grammwn kai twn sthlwn toy pinaka: ');
readln(m,n);
while(m<=0)or(m>max)or(n<=0)or(n>max) do 

begin 
writeln('Mh apodekta dedomena ');
readln(m,n);   
end;

writeln('Dwse ta stoixeia tou 1ou pinaka: ');
for i:=1 to n do

for j:=1 to m do
readln(a[i,j]);

writeln('Dwse ta stoixeia tou 2ou pinaka: ');
for i:=1 to n do

for j:=1 to m do
readln(b[i,j]);

for i:=1 to n do
for j:=1 to m do
c[i,j]:=a[i,j]+b[i,j];

writeln('Ta stoixeia tou telikou pinaka: ');
for i:=1 to n do

begin
for j:=1 to m do
write(c[i,j]);
writeln;
end

end.
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